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J O G O S 
D I G I TA I S

O curso de Jogos Digitais da Metodista tem como 

objetivo principal suprir a necessidade do mercado 

de trabalho, que busca profi ssionais que entendam 

o constante crescimento e a onipresença de jogos 

eletrônicos nos mais diversos dispositivos: consoles, 

computadores pessoais, dispositivos móveis, entre 

outros. Além disso, o curso forma profi ssionais 

críticos e comprometidos com a transformação da 

sociedade.
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Para mais informações, acesse: processoseletivo.metodista.brprocessoseletivo.metodista.br

facebook.com/universidade.metodista | twitter.com/metodista

Tel: (11) 4366-5000 / 0800 889-2222



O profi ssional estará habilitado a desenvolver 

jogos educativos, de aventura, de ação, de 

simulação 2D e 3D, entre outros gêneros e a 

trabalhar no desenvolvimento de projetos de 

sistemas de entretenimento digital interativo, 

de roteiros e modelagem de personagens 

virtuais e na interação com banco de dados. 

Pode atuar como autônomo ou em empre-

sas produtoras de jogos digitais, canais de 

comunicação via web, produtoras de websites, 

agências de publicidade e veículos de comuni-

cação desenvolvendo, ainda, animação, áudio, 

programação ou design de interface. 

• O curso prevê a emissão de certifi ca-

ções intermediárias a cada período, 

proporcionando ao aluno o desenvolvi-

mento de competências e habilidades. 

• Trabalho integrado das Faculdades de 

Comunicação e Exatas e Tecnologia: 

traz habilidades das duas áreas para os 

alunos.

• Alia alta tecnologia com criatividade e 

qualidade artística. 

Áreas de atuação

Conheça nosso Programa de Visitas em processoseletivo.metodista.br

GRADUAÇÃO TECNOLÓGICA

EAD

2,5 ANOS
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Destaques exclusivos da
Metodista

• Diploma EAD tem a mesma validade e reconhecimento que o 

presencial.

• Preço acessível.

• Flexibilidade de horário.

• Aulas ao vivo e interação com os professores, do polo de 

apoio presencial ou qualquer local conectado à internet.


